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Manual de Instruções

Joystick 6 BotõesWhiteVersion



Com 6 Botões: Muito Mais Ação!

Com seis botões, você terá movimentos rápidos e um melhor nível de
jogabilidade. O joystick 6 botões foi desenvolvido com uma tecnologia
inovadora para melhor atender as necessidades de seus usuários,
podendo ser utilizado nos videogames Mega Drive e Master System.

2. Conectando Seu Joystick 6 Botões

Para conectar seu joystick 6 botões siga as instruções:

1. Certifique-se de que seu Mega Drive ou Master System está desligado.
2. Conecte o joystick 6 botões na entrada correspondente 1 do seu Mega
Drive ( Control 1) ou Master System ( Joystick 1). LLLLLLL LLLLLLL LLLLLLL
3. Para dois jogadores, conecte um segundo joystick 6 botões na entrada
correspondente 2 do seu Mega Drive ( Control 2) ou Master System
( Joystick 2).

OBS: Dois jogadores podem usar dois joysticks 6 botões ou um joystick
6 botões e um outro modelo de joystick que seja compatível com o Mega
Drive ou Master System. No entanto, recomenda-se o uso do mesmo tipo
de joystick pelos dois jogadores para garantir que ambos tenham
igualdade de ação.

1. Utilizando O Joystick 6 Botões
Para usuários Mega Drive

Botões A, B e C - Pressione estes botões para atirar, pular e atacar,
dependendo do cartucho que você estiver jogando.LLLLLLLLLL
Botões X, Y e Z - Utilize estes botões para obter maior quantidade e
combinações de movimentos ( Se os jogos tiverem instruções somente
para botões A, B e C, então você não deve utilizar os botões X, Y e Z ao
jogar.LLLLLLLLL LLLLLLLL LLLLLLLL LLLLLLLL LLLLLL LLLLLLLLL
Botão START (Início) - Pressione este botão para iniciar um novo
jogo.LLLLLLLLL LLLLL LLLLLLLL L LL LL L L L L L L L L LL L LLL LLLL
Botão DIRECIONAL - Utilize este botão para movimentar personagens,
objetos, selecionar opções, em todas as direções.

Para usuários Master System
Botões B e C - Pressione estes botões para iniciar um jogo, atirar, pular
e atacar, dependendo do cartucho que você estiver jogando.
Botão DIRECIONAL - Utilize este botão para movimentar personagens,
objetos, selecionar opções, em todas as direções. LLLLLLL LLLLLLLLLL
Os botões A, X, Y, Z e START não são utilizados quando o joystick 6
botões for conectado ao Master System.

OBS: Leia o manual de instruções de cada jogo para obter mais
detalhes sobre outras funções específicas dos botões.

After Burner CompleteForgotten Worlds™

ParaMega Drive:

Doom
Metal Head
Star Wars Arcade

Para Sega 32x:

Os seguintes jogos apresentam problemas ao se utilizar o
joystick 6 botões.
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